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: RAUL GARCIA LATORRE -

Vengo de la escultura tradicional, donde pasé mas de 20
anos, y me pasé a la escultura digital hace 10 aios.

Me encanta el disefio de personajes, el arte conceptual y
toda la parte creativa de la escultura; de hecho, también me
encanta el trabajo de los artistas de personajes.

En este curso os ensenaré todos los secretos de
la escultura de una forma muy practica, adaptada
a todos los niveles.




ANATOMIA

= [,0os huesos son la clave
« Musculos, piel, anatomia superficial

= Anatomia facial

- La magnitud de la proporcion

= L.a anatomia como narrativa

Pose

Naturalidad g

Caracter

Lenguaje corporal

Elementos de expresion

Expresion facial



DESARROLLO ¢

= Cultivar y desarrollar la creatividad

» Concepto del personaje

- Profundidad y background del personaje
- Diferentes caminos de desarrollo

- La imaginacion, la clave

PERCEPCION

El Ojo como herramienta

Como cultivar nuestra percepcion

Determinar y seleccionar nuestras fuentes

La vision como herramienta
de aprendizaje

Criterio visual
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LAS FORMAS

» El maestro de las formas
- La jerarquia de las formas
- El detalle y sus niveles

= Geometrias y aproximaciones

TEJIDOS Y
Sl ROPAS

Tejidos y materiales

Patrones

Comportamientos

Las arrugas y sus tejidos

Masas
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LA FiSICA

ERACIDAD
DE LA '

« Falseando

= Peso

« Tension

= Deformacion

. Rigidez

CONCEPTOS Y
REFLEXIONES

= Escultura global
« La especialidad

- La profundidad



MASTER ESCULTURA

Clase online / presencial (4 horas al mes)
(Las clases presenciales se grabaran en video)

Clase practica online ( 2 dias al mes - 4h totales)
Revision online grupal (2 dias al mes - 4h totales)
Contenido / recursos exclusivos

Certificado del curso

CURSO ANUAL
OCT 25 A OCT 26

SCOMO RESERVAR?

academiadavidarroba@gmail.com

PRECIO

2 160€ (180E/MES)

O

PAGO TRIMESTRAL DE 600€
(200€/MES - 2. 400€/ANO).

EMPRESAS COLABORADORAS

ACADEMIA

PINTUR A Z BRUSH
S



